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l. Preliminarii

Modulul ”Asistentd pentru programarea client-side a site-urilor Web” prezinta notiuni
fundamentale de programare folosind limbajul JavaScript pentru a adauga interactivitate
aplicatiilor web. Limbajul JavaScript este un limbaj de tip script suportat de browser-ele web
care poate fi integrat direct intr-o pagina HTML.

Modulul respectiv este structurat in zece unitati de invatare. Primele doua unitati de invatare
se referd la notiuni generale al limbajelor de script, utilizarea instructiunilor si functiilor
limbajului de script. Tn unitatile de invatare 3, 4, si 5 sunt cercetate metodele de lucru cu
obiectele limbajului de scriptare pentru elaborarea aplicatiilor web, programarea
evenimentelor este studiata in unitate de invatare 6. Lucrul cu formulare si pastrarea datelor
sunt cercetate in unitatile de Tnvatare 7 si 8. Formarea abilitatilor de prelucrare a graficii cu
ajutorul limbajelor de script de tip client-side se regaseste in unitate de invatare 9. Principiile
utilizarii arhitecturii AJAX sunt studiate in unitatea de invatare 10.

Pentru studierea cu succes a acestui modul este necesar de parcurs urmatoarele unitati de
curs:

F.01.0.010 Programarea structurata.

F.02.0.012 Programarea procedurala.

F.03.0.014 Programarea calculatorului.

F.04.0.016 Asistenta pentru programarea orientata pe obiecte.

S.04.0.019 Planificarea aplicatilor Web.

S.05.0.020 Asistenta pentru crearea site-urilor Web.

Il. Motivatia, utilitatea modulului pentru dezvoltarea profesionala

Modulul ”Asistenta pentru programarea client-side a site-urilor Web” contribuie la formarea
competentelor profesionale ale tehnicianului web necesare pentru indeplinirea atributiilor si
sarcinilor de lucru stabilite in calificarea profesionala:

- Aplicarea limbajelor si tehnologiilor de programare pe partea de client si server in
vederea asigurarii functionalitatii site-ului, conform specificatiilor tehnice.

- Dezvoltarea site-ului in baza schitelor si specificatiilor tehnice.
- Crearea elementelor de navigare pentru facilitarea parcurgerii continutului paginii.
- Crearea si pozitionarea a zonelor grafice, multimedia in structura site-ului.

- Elaborarea registrelor stilistice pentru Tmbunatatirea aspectului vizual al site-ului si
optimizarea continutului.

- Compunerea zonelor dinamice pentru asigurarea interactiunii cu utilizatorul si a
functionalitatii site-ului.

- Integrarea elementelor ce presupun autentificarea utilizatorilor.

- Aplicarea tehnicilor si instrumentelor de testare Web.

- Verificarea starii sistemului de securitate in vederea preintdmpinarii accesului
neautorizat la informatiile de pe site.
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Valoarea formativa a acestui modul consta in formarea si dezvoltarea urmatoarelor unitati de
competenta:

- Elaborarea si inserarea scripturilor n structura documentelor web.
- Inserarea instructiunilor de scriptare in aplicatiile web.

- Elaborarea functiilor de scriptare din componenta aplicatiilor web.
- Gestionarea obiectelor de scriptare din cadrul aplicatiilor web.

- Prelucrarea evenimentelor din cadrul aplicatiilor web.

- Gestionarea elementelor documentelor web prin modelul DOM.

- Prelucrarea formularelor cu ajutorul scripturilor.

- Gestionarea obiectelor browser-ului in aplicatii web.

- Prelucrarea imaginilor client-side cu ajutorul scripturilor.

- Utilizarea bibliotecii jQuery pentru programarea site-urilor web client-side.

Ill. Competentele profesionale specifice modulului

in cadrul modulului vor fi formate si dezvoltate urméitoarele competente profesionale
specifice:

CS1. Elaborarea aplicatiilor web dinamice pe partea de client-side.

CS2. Asigurarea functionalitatii site-ului, conform specificatiilor tehnice, prin intermediul
limbajelor si tehnologiilor de programare client-side.

CS3. Actualizarea site-ului prin adaugarea de noi tehnologii la structura deja creata in
scopul imbunatatirii functionalitatii lui.

CS4. Testarea functionala a aplicatiilor web din cadrul site-ului.

IV. Administrarea modulului

Numarul de ore
Contact direct Modalitatea | Numarul de
Semestrul Lucrul )
Total Practics/ o de evaluare credite
Prelegeri individual
Seminar
Vi a0 30 30 30 Examen 3
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V. Unitatile de invatare

Unitati de competenta

Unitati de continut

Abilitati

1. Limbaje de script pentru w

UC1.

Inserarea scripturilor in
documentele web.

o U s~ w

Specificatiile limbajului de scriptare.

Depanarea programelor:
- instructiunile alert, console, log;

- instrumente folosite la depanarea programelor
(console browser-ului).
Vocabularul si sintaxa limbajului de scriptare.

Tipuri de date.
Variabile si valori.

Operatori:
- de atribuire.

- aritmetici.

- relationali.

- logici.

- pentrusiruri.

- pentru functii.

- pentru obiecte.

- ternari;

- de tip typeof si instanceof.
Expresii.

Domeniul de vizibilitate a variabilelor.

Al.

A2.

A3.
A4,
A5.
A6.
A7.

A8.
A9.

A10.

Utilizarea dictionarelor specializate pentru cautarea
informatiei.

Utilizarea instrumentelor integrate Tn aplicatia client
(browser) la depanarea scripturilor.

Integrarea scriptului in documentele web.

Respectarea regulilor de sintaxa in scrierea scripturilor.
Inserarea de comentarii in componenta scriptului.
Definirea tipurilor de date din componenta scriptului.

Descrierea constantelor si variabilelor din componenta
scriptului.

Evaluarea expresiilor din componenta scriptului.
Efectuarea conversiunii tipurilor de date.

Inserarea n script a ferestrelor predefinite de dialog.
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Unitati de competenta

Unitati de continut

Abilitati

10.

Conversiunea tipurilor de date.

Ferestre predefinite de dialog:
- Alert.

- Confirm.

- Prompt.

2. Instructiunile limbajului de scriptare

uc2.

Procesarea datelor cu
ajutorul instructiunilor de

scriptare n aplicatiile web.

11.

12.

13.

14.

Instructiuni declarative: Al1l.
- var;

- function; Al12.

Instructiuni decizionale:
- instructiunea if; Al3.

- instructiunea else if;
- instructiunea switch.

Instructiuni repetitive:
- instructiunea while;

instructiunea do/while;

instructiunea for;

Instructiunea for/in;

Instructiuni de salt:
- etichete;

- instructiunea break;
- instructiunea continue;

- instructiunea return;

Elaborarea si inserarea instructiunii decizionale pentru
prelucrarea datelor din documentele web.

Elaborarea si inserarea instructiuni iterative pentru
prelucrarea datelor din documentele web.

Utilizarea instructiunii de salt pentru prelucrarea datelor
din documentele web.
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Unitati de competenta

Unitati de continut

Abilitati

instructiunea throw.

Functiile de scriptare

UC3. Elaborarea functiilor de 15. Declararea functiei. Al4. Utilizarea functiilor predefinite.
scriptare pentru aplicatiile web. | 16 pomeniul de vizibilitatea a variabilelor locale si A15. Definirea functiilor proprii.
globale. A16. Utilizarea functiilor pentru prelucrarea datelor din
17. Apelul functiei. documente web.
18. Parametrii functiei.
4. Obiecte de scriptare
UC4. Gestionarea obiectelor de 19. Notiunea de obiect. Al7. Crearea obiectelor.
scriptare din cadrul aplicatiilor 20. Definirea obiectului. A18. Definirea proprietatilor si metodelor obiectelor.
web. 21. Proprietatile si metodele obiectului. A19. Prelucrarea datelor cu ajutorul obiectelor din documentul
22. Obiecte native (integrate): web.
- Number; A20. Utilizarea proprietatilor obiectelor.
- Boolean; A21. Respectarea regulilor de copiere a proprietatilor
- String; obiectelor.
- Math;
- Date;
- RegExp;
- Array.
5. Evenimente
UC5. Prelucrarea evenimentelor in |23. Evenimente provocate de: A22. Utilizarea evenimentelor preluate de fereastra browser-

cadrul aplicatiei web.

Mouse;

ului.
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Unitati de competenta

Unitati de continut

Abilitati

- Tastatura;
- Formular;
- Fereastra browser-ului.

A23. Utilizarea evenimentelor preluate de la mouse.
A24. Utilizarea evenimentelor preluate de la tastatura.

A25. Utilizarea evenimentelor preluate de la formular.

6. Modelul de obiecte ale documentului (DOM)

UC6. Gestionarea elementelor
documentului web prin modelul
DOM.

24. Structura modelului DOM al documentelor web.
25. Metodele de acces la elementele documentului:

- getElementByld;

- getElementsByTagName;

- getElementsByTagName;

- getElementsByName;

- getElementsByClassName;

- querySelector;

- querySelectorAll.

A26. Modificarea elementelor HTML din pagina web.
A27. Modificarea stilului CSS al elementelor HTML.

A28. Modificarea valorilor atributelor al elementelor HTML.

7. Formulare

UC7. Elaborarea scriturilor de
prelucrare a formularelor.

26. Obiectul Form.
27. Accesul la elementele formularului.
28. Evenimentele formularului.

29. Validarea si verificarea datelor din formular.

A29. Setarea elementelor formularelor.
A30. Modificarea elementelor formularelor.
A31. Verificarea corectitudinii datelor din formulare.

A32. Prelucrarea datelor din paginile web cu ajutorul
expresiilor regulate.

8. Modelul de obiecte ale browser-u

lui (BOM)

UC8. Gestionarea obiectelor
browser-ului in aplicatia web.

30. Obiectele browser-ului:
- Window;

A33. Utilizarea proprietatilor si metodelor obiectului Window.

A34. Prelucrarea adresei URL a paginii web.
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Unitati de competenta

Unitati de continut

Abilitati

- Location; A35. Afisarea informatiei din istoricului browser-ului.
- History; A36. Obtinerea informatiilor despre browser-ul vizitatorului.
- Navigator; A37. Afisarea informatiei despre parametrii ecranul
- Screen; utilizatorului.
- Cookies. A38. Stocarea datelor in cookies.
31. Metode de pastrare a datelor: A39. Citirea datelor din cookies.
- Local Storage;
) A40. Utilizarea metodelor de stocare a datelor in cadrul
- Session Storage. -
aplicatiilor web.
9. Grafica client-side
UC9. Prelucrarea imaginilor client- |32. Grafica SVG. A41. Obtinerea imaginii din pagina web.
side cu ajutorul limbajului de 33. Elementul canvas. A42. Tncidrcarea prealabild a imaginii din pagina web.
scriptare.
P 34. Metodele de lucru cu canvas. A43. Manipularea cu proprietatile imaginii.
A44. Crearea butoanelor interactive.
A45. Crearea animatiei Tn paginile web.
A46. Utilizarea metodelor de baza in lucrul cu elementul
canvas.
A47. Crearea elementelor grafice cu ajutorul CSS.
A48. Crearea elementelor grafice cu ajutorul SVG.

10. Biblioteca de instructiuni.

UC10. Programarea scripturilor client-
side din site-urile web cu
ajutorul bibliotecilor de

35. Functia de baza ale bibliotecii.

36. Notiune de ”“selector

VR
|

n biblioteca de instructiuni.

37. Metodele bibliotecii de instructiuni.

A49.
A50.

Integrarea bibliotecii de instructiuni in pagina web.

Selectarea elementelor din pagina web dupa diverse
criterii.
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Unitati de competenta Unitati de continut Abilitati

instructiuni. 38. Filtrele in biblioteca de instructiuni. A51. Aplicarea metodelor bibliotecii de instructiuni la

prelucrarea elementelor din pagina web.
A52. Utilizarea filtrelor de baza ale bibliotecii de instructiuni
la prelucrarea elementelor din pagina web.
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VI. Repartizarea orientativa a orelor pe unitati de invatare

Numarul de ore
Nr. e A Contact direct
Unitati de invatare Lucrul
crt. Total Practicd/ | indivi
Prelegeri : individual
Seminar

1. |Limbaj de scriptare pentru web. 6 2 2 2
2. |Instructiuni de scriptare. 6 2 2 2
3. |Functii de scriptare 6 2 2 2
4. |Obiecte de scriptare. 6 2 2 2
5. |Evenimente. 6 2 2 2
6. | Modelul obiectului document (DOM). 18 6 6 6
7. |Formulare. 12 4 4 4
8. |Modelul obiectului browser (BOM) 6 2 2 2
9. | Grafica client-side. 12 4 4 4
10 |Biblioteca de instructiuni. 12 4 4 4
Total 90 30 30 30

VII. Studiu individual ghidat de profesor
M - ul Modalitsti T .
aterfl pf-:rjtru studiu Produse de elaborat odalitati de ermfenl de

individual evaluare realizare

1. Limbaj de scriptare pentru web. Instructiuni de scriptare

Instructiuni decizionale

Instructiuni repetit

ive

Proiect individual:
Elaborarea unei aplicatii cu
utilizarea instructiuni de
decizie si iteratie

Prezentarea
aplicatiei

Saptamana 2

B

Functii de scriptare. Obiecte de scriptare

Obiectul Date.

Proiect individual:
Elaborarea unei aplicatiei
de prelucrare a datei si orei

Demonstrarea

aplicatiei

Saptamana 4

3.

Evenimente. Modelul obiectului document (DOM)

Obiectul Image.

Proiect individual:
Elaborarea unei galerii de
imagini

Prezentarea
aplicatiei

Saptamana 8




Materii pentru studiul Modalitati de Termeni de
ey . Produse de elaborat .
individual evaluare realizare
4. Formulare.
Obiectul Form. Proiect individual: Prezentarea Saptamana 10
Elaborarea unei aplicatii ce |aplicatiei
verifica datele dintr-un
formular
5. Modelul obiectului browser (BOM)
Obiectele BOM. Proiect individual: Prezentarea Saptamana 11
Elaborarea unei aplicatii aplicatiei
pentru verificarea surselor
accesibile utilizate de client
(browser, sistem de
operare, monitor etc.)
6. Grafica client-side
Elaborarea proiect web cu | Proiect web individual Demonstrarea Saptamana 12
utilizarea elementului proiectului

Canvas

7. Biblioteca de instructiuni.

Elaborarea proiectului web
cu utilizarea bibliotecilor
de instructiuni

Proiect in grup cite doi
elevi

Demonstrarea
proiectului

Saptamana 15

1. Pagini web cu expresii ale limbajului de scriptare.

2. Pagini web cu instructiuni decizionale.

3. Pagini web cu instructiuni repetitive.

4. Pagini web web cu utilizarea functiilor.

VIII. Lucrarile de laborator recomandate

5. Pagini web cu obiectele Number, Math, Boolean, String.

6. Pagini web de prelucrarea a tablourilor.

7. Pagini web cu utilizarea evenimentelor mouse-ului, tastaturii, ferestrei browser-ului.

8. Scripturi client-side pentru definirea comportamentului elementelor dintr-un document

web.

9. Pagini web cu verificarea datelor din formular.

10. Pagini web de gestionare a obiectelor modelului BOM.

11. Pagini web cu utilizarea metodelor de stocare a datelor.

13 /23




12. Pagini web cu utilizarea graficii SVG.

13. Pagini web web cu utilizarea bibliotecilor de instructiuni.

IX. Sugestii metodologice

Se recomanda utilizarea metodelor de predare-invatare activ-participative, printre avantajele
carora putem enumera urmatoarele:

- sunt centrate pe elev si activitate;
- pun accent pe dezvoltarea gandirii, formarea aptitudinilor si a deprinderilor;
- Incurajeaza participarea elevilor, initiativa, implicarea si creativitatea;

- determinda un parteneriat profesor-elev prin realizarea unei comunicari

multidirectionale;

Se recomanda orientarea catre metode bazate pe rezolvarea unor sarcini de lucru, utilizandu-
se cu precadere rezolvarea unei game cat mai variate de aplicatii practice si punandu-se accent
pe realizarea cu exactitate si la timp a cerintelor sarcinilor de lucru. Realizarea proiectelor in
cadrul activitatilor practice va urmari dezvoltarea abilitatilor de lucru in echipa.

descoperire, discutia in grup,

dezbaterea/masa rotunda, studiul de caz, observatia individuala. Specificul modulului impune

Se vor alege cele mai potrivite metode didactice:
metode didactice interactive, recomandand mai ales invatarea prin metode practice/activitati
de laborator, proiecte, portofoliul electronic. in activititile individuale, accentul se va pune pe
studiere, analiza si sistematizarea materialului teoretic si practic in scopul indeplinirii sarcinilor
de lucru individual. Acestea vor fi prezentate in forma de portofolii, proiecte, sarcini specifice

etc.

Metodele recomandate pentru fiecare din unitatile de Tnvatare ale modulului in cauza sunt
prezentate n tabelul de mai jos.

NFr. Unitatea de Metodele de invatare recomandate
crt. invatare Prelegeri Practic3 Individual
1. |Limbaje de script |Expunerea Modelarea Lucrul cu resurse
pentru web didactica. didactica. didactice.
Conversatia Algoritmizarea. Metoda exercitiului.
didactica. Lucrul cu manualul.
2. |Instructiunile Expunerea Metoda exercitiului. |Lucrul cu resurse
limbajului de didactica. Problematizarea. didactice.
scriptare Conversatia Algoritmizarea. Metoda exercitiului.
didactica. Tnvatare prin
Demonstratia descoperire.
combinata. Lucrul cu manualul.
3. |Functiile de Expunerea Metoda exercitiului. |Lucrul cu resurse
scriptare didactica. Problematizarea. didactice.
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Metodele de invatare recomandate

Nr. Unitatea de

crt. invatare Prelegeri Practica Individual
Conversatia Algoritmizarea. Metoda exercitiului.
didactica. Tnvatare prin
Demonstratia descoperire.
combinata. Lucrul cu manualul.

4. | Obiecte de Expunerea didactica | Metoda exercitiului. |Lucrul cu resurse
scriptare Conversatia Problematizarea. didactice.

didactica Algoritmizarea. Metoda exercitiului.
Demonstratia Tnvatare prin
combinata. descoperire.

Lucrul cu manualul.

5. |Evenimente Expunerea Metoda exercitiului. | Lucrul cu resurse

didactica. Problematizarea. didactice.
Conversatia. Algoritmizarea. Metoda exercitiului.
didactica. Studiu de caz.
Demonstratia Lucrul cu manualul.
combinata.

6. |Modelul de Expunerea Metoda exercitiului. |Lucrul cu resurse
obiecte ale didactica. Problematizarea. didactice.
documentului Conversatia Metoda exercitiului.
(DOM) didactica. Studiu de caz.

Demonstratia Lucrul cu manualul.
combinata.

7. |Formulare Expunerea Metoda exercitiului. |Lucrul cu resurse

didactica. Problematizarea. didactice.
Conversatia Metoda exercitiului.
didactica. Studiu de caz.
Demonstratia Lucrul cu manualul.
combinata.

8. |Modelul de Expunerea Metoda exercitiului. |Lucrul cu resurse
obiecte ale didactica. Problematizarea. didactice.
browser-ului Conversatia Metoda exercitiului.
(BOM) didactica. Studiu de caz.

Demonstratia Lucrul cu manualul.
combinata.

9. |Grafica client-side | Expunerea Metoda exercitiului. |Lucrul cu resurse

didactica. Problematizarea. didactice.
Conversatia Metoda exercitiului.
didactica. Studiu de caz.
Demonstratia Lucrul cu manualul.
combinata.

10. |Biblioteci de Expunerea Metoda exercitiului. |Lucrul cu resurse
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Nr. Unitatea de Metodele de invatare recomandate
crt. invatare Prelegeri Practica Individual
instructiuni didactica. Problematizarea. didactice.
Conversatia Metode de simulare. | Metoda exercitiului.
didactica. Studiu de caz.
Demonstratia Lucrul cu manualul.
combinata.

X. Sugestii de evaluare a competentelor profesionale

Axarea procesului de Tnvatare-predare-evaluare pe competente presupune efectuarea
evaluarii pe parcursul intregului proces de instruire. Evaluarea continua va fi structurata in
evaluadri formative si evaluari sumative (finale) ce tin de interpretarea creativa a informatiilor si
de capacitatea de a rezolva situatiile de problema.

Activitatile de evaluare vor fi orientate spre motivarea elevilor si obtinerea unui feedback
continuu, fapt ce va permite corectarea operativda a procesului de invatare, stimularea
autoevaluarii si a evaluarii reciproce, evidentierea succeselor, implementarea evaluarii
selective sau individuale.

Pentru a eficientiza procesele de evaluare, inainte de a demara evaluarile, cadrul didactic va
aduce la cunostinta elevilor tematica lucrarilor, modul de evaluare (bareme/grile/criterii de
notare) si conditiile de realizare a fiecdrei evaluari.

Produsele recomandate pentru evaluarea nivelului de dezvoltare a competentelor cognitive
sunt prezentate in tabelul de mai jos:

Nr. Produse pentru

- . Criterii de evaluare a produselor
crt. | masurarea competentei

1. Exercitiu rezolvat e Intelegerea enuntului exercitiului.

e Corectitudinea formularii ipotezelor.
e Corectitudinea rationamentelor.

e Corectitudinea testarii ipotezelor.

e Corectitudinea strategiei rezolutive.

e Corectitudinea rezultatelor.

e Modul de prezentare a rezultatelor.

e Modul de interpretare a rezultatelor.

2. Problema rezolvata e |Intelegerea problemei.

e Documentarea in vederea identificarii informatiilor
necesare in rezolvarea problemei.

e Formularea si testarea ipotezelor.

e Stabilirea strategiei rezolutive.

16/ 23



Nr.
crt.

Produse pentru
masurarea competentei

Criterii de evaluare a produselor

Prezentarea si interpretarea rezultatelor.

Proiect elaborat

Validitatea proiectului - gradul in care acesta acopera
unitar si coerent, logic si argumentat tema propusa.

Completitudinea proiectului - felul in care au fost
evidentiate conexiunile si perspectivele
interdisciplinare ale temei, competentele si abilitatile
de ordin teoretic si practic si maniera in care acestea
servesc continutului stiintific.

Elaborarea si structura proiectului - acuratetea,
rigoarea si coerenta demersului stiintific, logica si
argumentarea ideilor, corectitudinea concluziilor.

Calitatea materialului folosit in realizarea proiectului,

bogatia si varietatea surselor de informare, relevanta

si actualitatea acestora, semnificatia datelor colectate
s.a.

Creativitatea - gradul de noutate pe care-l aduce
proiectul in abordarea temei sau in solutionarea
problemei.

Referat

Corespunderea referatului temei.

Profunzimea si completitudinea dezvoltarii temei.
Adecvarea la continutul surselor primare.
Coerenta si logica expunerii.

Utilizarea dovezilor din sursele consultate.

Gradul de originalitate si de noutate.

Nivelul de eruditie.

Modul de structurare a lucrarii.

Justificarea ipotezei legate de tema referatului.

Analiza in detaliu a fiecarei surse de documentare.

Rezumat oral

Expune tematica lucrarii in cauza.

Utilizeaza formulari proprii, fara a distorsiona mesajul
lucrarii supuse rezumarii.

Expunerea orala este concisa si structurata logic.

Foloseste un limbaj bogat, adecvat tematicii lucrarii in
cauza.

Respectarea coeficientului de reducere a textului: 1/3
din textul initial.

Rezumat scris

Expune tematica lucrarii Tn cauza.

Utilizeaza formulari proprii, fara a distorsiona mesajul
lucrdrii supuse rezumarii.

Textul rezumatului este concis si structurat logic.

Foloseste un limbaj bogat, adecvat tematicii lucrarii in
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Nr.
crt.

Produse pentru
masurarea competentei

Criterii de evaluare a produselor

cauza.

Fidelitatea: intelegerea esentialului si reproducerea
lui, nu trebuie sa existe contrasens;

Coerenta: rezumatul are o unitate si un sens evidente,
lizibile pentru cei care nu cunosc textul sursa.

Progresia logica: inlantuirea ideilor, prezentarea
argumentelor sunt clare si evidente.

Angajamentul autorului, aptitudine critica corect
evaluata si transpusa.

Respectarea modalitatilor de enuntare a textului
sursa: rezumatul este o oglinda micsorata dar fidela
textului sursa.

Munca pertinenta de reformulare: rezumatul nu este
un colaj de citate.

Respectarea coeficientului de reducere a textului: 1/4
din textul initial.

Stapanirea normelor sintactice la nivel de prezentare
logica a ideilor,

frazelor, paragrafelor textului;

Text formatat citet, lizibil; plasarea clara in pagina.

Studiu de caz

Corectitudinea interpretarii studiului de caz propus.

Calitatea solutiilor, ipotezelor propuse, argumentarea
acestora;

Corespunderea solutiilor, ipotezelor propuse pentru
rezolvarea adecvata a cazului analizat.

Corectitudinea lingvistica a formularilor.
Utilizarea adecvata a terminologiei in cauza.

Rezolvarea corecta a problemei, asociate studiului
analizat de caz.

Punerea in evidenta a subiectului, problematicii si
formularea.

Logica sumarului.
Referinta la programe.

Completitudinea informatiei si coerenta intre subiect
si documentele studiate;

Noutatea si valoarea stiintifica a informatiei.
Exactitatea rezultatelor si rigoarea probelor.

Capacitatea de analiza si de sinteza a documentelor,
adaptarea continutului.

Originalitatea studiului, a formularii si a realizarii.

Personalizarea (sa nu fie lucruri copiate).
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Nr. Produse pentru

o . Criterii de evaluare a produselor
crt. | masurarea competentei

e Aprecierea critica, judecata personala a elevului.
e Corectitudinea interpretarii studiului de caz propus.

e Calitatea solutiilor, ipotezelor propuse, argumentarea
acestora.

e Corespunderea solutiilor, ipotezelor propuse pentru
rezolvarea adecvata a cazului analizat.

e Corectitudinea lingvistica a formularilor.

e Rezolvarea corecta a problemei, asociate studiului
analizat de caz.

8. Item electronic rezolvat e Corectitudinea interpretarii itemului propus spre
rezolvare.

e Corespunderea rezolvarii propuse de conditiile
indicate n item.

e Corectitudinea metodei utilizate de rezolvare.

e Corectitudinea selectarii raspunsului (pentru itemi cu
alegere duala).

e Integritatea si corectitudinea setului de selectii
(pentru itemi cu alegere multipla).

e Stabilirea corecta a perechilor corelate (pentru itemii
tip asociere).

e Corespunderea raspunsului setului prestabilit de
valori.

e Corespunderea raspunsului cerintelor din enuntul
itemului (in cazul itemilor cu raspuns deschis).

e Localizarea corectd a elementelor grafice (in cazul
itemilor cu zone grafice active).

e C(alitatea grafica a prezentarii raspunsului.

9. Test electronic rezolvat e Scorurilor insumate in corespundere cu baremul de
corectare, in baza criteriilor de evaluare specifice
itemilor electronici, care sunt inclusi in test.

Lista orientativa a categoriilor de produse si procese, recomandate pentru evaluarea
competentelor functional-actionare este prezentata in tabelul de mai jos:

Nr. Produse pentru masurarea o ..
. Criterii de evaluare a produselor
crt. competentei
1. Script elaborat, testat si e Corespunderea termenilor de referinta.
depanat. e Corespunderea sarcinilor tehnice.

e Corespunderea standardelor si normativelor in
vigoare.

e Corectitudinea calculelor.

e Fundamentarea deciziilor.
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utilizate conform specificatiilor
propuse.

Nr. Produse pentru masurarea N
) Criterii de evaluare a produselor
crt. competentei
Completitudinea setului de documente.
Tinuta lingvistica.
Tinuta grafica.
Respectarea termenilor de elaborare.
Productivitatea.
2. | Algoritmi de procesare a datelor Corespunderea specificatiei propuse.
implementati in script conform Corectitudinea calculelor.
specificatiilor propuse. .
Fundamentarea deciziilor.
Respectarea metodologiilor de elaborare.
Respectarea standardelor.
Respectarea standardelor de formatare a
codului.
3. | Functii predefinite utilizate Tn Corespunderea specificatiei propuse.
script conform specificatiilor Corectitudinea calculelor.
propuse. L
Fundamentarea deciziilor.
Respectarea standardelor.
Respectarea standardelor de formatare a
codului.
4. | Functii definite de utilizator Corespunderea specificatiei propuse.
integrate in script conform Corectitudinea calculelor.
specificatiilor propuse. L
Fundamentarea deciziilor.
Respectarea metodologiilor de elaborare.
Respectarea standardelor.
Respectarea standardelor de formatare a
codului.
5. | Obiecte de scriptare create Corespunderea specificatiei propuse.
conform specificatiilor propuse. Corectitudinea calculelor.
Fundamentarea deciziilor.
Respectarea metodologiilor de elaborare.
Respectarea standardelor.
Respectarea standardelor de formatare a
codului.
6. Obiecte predefinite de scriptare Corespunderea specificatiei propuse.

Corectitudinea calculelor.
Fundamentarea deciziilor.
Respectarea metodologiilor de elaborare.
Respectarea standardelor.

Respectarea standardelor de formatare a
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Nr.
crt.

Produse pentru masurarea
competentei

Criterii de evaluare a produselor

codului.

Algoritmi de prelucrare a
evenimentelor implementati in
sricpt conform specificarilor
propuse.

Corespunderea specificatiei propuse.
Corectitudinea calculelor.
Fundamentarea deciziilor.

Respectarea metodologiilor de elaborare.
Respectarea standardelor.

Respectarea standardelor de formatare a
codului.

Algoritmi de prelucrare a
datelor din formulare
implementate n scrit.

Corespunderea specificatiei propuse.
Corectitudinea calculelor.
Fundamentarea deciziilor.

Respectarea metodologiilor de elaborare.
Respectarea standardelor.

Respectarea standardelor de formatare a
codului.

Obiecte ale browser-ului
gestionate conform
specificatiilor propuse.

Corespunderea specificatiei propuse.
Corectitudinea calculelor.
Fundamentarea deciziilor.

Respectarea metodologiilor de elaborare.
Respectarea standardelor.

Respectarea standardelor de formatare a
codului.

10.

Imagini create conform
modelelor propuse.

Corespunderea specificatiei propuse.
Corectitudinea calculelor.
Fundamentarea deciziilor.

Respectarea metodologiilor de elaborare.
Respectarea standardelor.

Respectarea standardelor de formatare a
codului.

11.

Imagini gestionate conform
specificatiilor propuse.

Corespunderea specificatiei propuse.
Corectitudinea calculelor.
Fundamentarea deciziilor.

Respectarea metodologiilor de elaborare.
Respectarea standardelor.

Respectarea standardelor de formatare a
codului.

13.

Cereri prelucrate conform
specificatiilor propuse.

Corespunderea specificatiei propuse.

Corectitudinea calculelor.
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Nr. Produse pentru masurarea

) Criterii de evaluare a produselor
crt. competentei

e Fundamentarea deciziilor.
e Respectarea metodologiilor de elaborare.
e Respectarea standardelor.

e Respectarea standardelor de formatare a
codului.

Pe parcursul modulului se realizeaza evaluare formativa prin aplicarea produselor pentru
masurarea competentelor cognitive si functional-actionare din tabelele de mai sus, iar la
sfarsitul lui se realizeaza evaluarea sumativa pentru verificarea atingerii competentelor prin
aplicarea unui test electronic si a unei aplicatii web elaborate.

XI. Resursele necesare pentru desfasurarea procesului de studii

Cerinte fata de salile de curs

Pentru orele teoretice Cabinet de informatica cu 16 calculatoare.
Tabla interactiva.

Pentru orele de laborator Laborator de informatica care asigura fiecarui elev un
calculator.

Tabla interactiva.

Cerinte tehnice

Parametri tehnici minimi ale Procesor: 2 GHz.

calculatorului Memorie operativa: 4 GB.

Unitate de stocare: 500 GB

Afisaj si grafica: dimensiune: 22", rezolutia: 1366x768.
Retea: Ethernet, 100 Mb.

Software Sistem de Operare Microsoft Windows.
Visual Studio 2015.

WebStorm.

Notepad++.

Browser: Chrome, FireFox, InternetExplorer.
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XIl. Resursele didactice recomandate elevilor

Nr Locul in care poate fi Numarul de
crt' Denumirea resursei consultatd/ accesata/ exemplare
’ procurata resursa disponibile
1. Jeremy McPeak - Beginning JavaScript, Internet =
5th Edition - 2015.
books.google.md
2. Brown E. - Learning JavaScript, 3rd Internet =
Edition.
books.google.md
3. CoBpeMeHHbI y4ebHUK JavaScript. Internet =
learn.javascript.ru
4., YuebHuK JavaScript. Internet =
http://www.wisdomweb.ru/JS/javascri
pt-first.php
5. JavaScript Tutorial. Internet =
http://www.w3schools.com/js/default.
asp
6. Learn the fundamentals of JavaScript. Internet =
www.codecademy.com/learn/javascrip
t
7. BseneHue B JavaScript. Internet =
http://www.intuit.ru
8. OCHOBbI NPOrPamMMMPOBaAHMUA HA Internet -
JavaScript.
http://www.intuit.ru
9. Tutorial JavaScript. Internet =

http://www.marplo.net/javascript/
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