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l. Preliminarii

Curriculum modular “Dezvoltarea animatiilor Web” este un document normativ si obligatoriu

pentru realizarea procesului de predare—invatare-evaluare a unitatii de curs in cauza in grupele

anului 1V, specialitatea Administrarea aplicatiilor Web. Ca unitate de curs de specialitate,

“Dezvoltarea animatiilor Web” are drept scop principal formarea competentelor profesionale
si este bazata pe principiile:

imbinarii proceselor de predare-invatare a cunostintelor teoretice cu activitatile practice
la calculator;

adaptarii cunostintelor predate la varsta elevilor;

nterdisciplinaritatii;

adecvarii metodelor de predare-invatare la instruirea asistata de calculator;

echilibrarii incarcaturii informationale si continuitatii intre clase si trepte de fnvatamant
prin esalonarea materialului studiat in functie de particularitatile de varsta ale elevului si
in concordanta cu performantele programelor de instruire, programelor de aplicatii si
programelor de sistem ale calculatorului;

diferentierii si individualizarii predarii-invatarii;

stabilirii unui nivel obligatoriu de pregatire in domeniul informaticii si formarii
capacitatilor de avansare in Tnsusirea temelor necunoscute si Tn aplicarea tehnologiilor
informationale moderne.

Pana la demararea procesului de studiere a modulului “Dezvoltarea animatiilor Web”, elevii

vor studia in mod obligatoriu urmatoarele unitati de curs:

F.01.0.010 Programarea structurata;

F.02.0.012 Programarea procedural3;

F.03.0.014 Programarea calculatorului;

F.04.0.016 Asistenta pentru programarea orientata pe obiecte;
S.06.0.019 Planificarea aplicatilor Web;
S.05.0.020 Asistentd pentru crearea site-urilor Web;

S.03.A.029 Procesarea imaginilor;

S.03.A.030 Sisteme de prelucrare grafica.

Il. Motivatia, utilitatea modulului pentru dezvoltarea profesionala

in perspectiva intelegerii cat mai profunde a procesului de dezvoltare a animatiilor Web,

unitatea de curs oferd elevilor posibilitatea de formare a competentelor necesare pentru

indeplinirea atributiilor si sarcinilor de lucru stabilite in calificarea profesionala.

Valoarea formativa a disciplinei consta in:

Familiarizarea cu notiunile de baza despre etapele dezvoltarii unei animatii Web.
Formarea deprinderilor de lucru cu instrumente de crearea a animatiilor Web.

Formarea abilitatilor practice de creare a obiectelor animate.
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- Formarea abilitatilor practice de creare a animatiilor destinate integrarea lor in pagina

Web in scopul sporirii atractivitatii acesteia.

Studiul disciplinei “ Dezvoltarea aplicatiilor Web” are caracter aplicativ.

Elevii vor putea regasi notiunile predate la curs, in procesul de lucru asupra oricarei aplicatii

Web.

CS1. Utilizarea instrumentelor destinate crearii animatiilor web.

CS2. Respectarea etapelor de creare a animatiei web.

CS3. Desenarea obiectelor (linii, curbe, cercuri) si a imaginilor.

Ill. Competentele profesionale specifice modulului

CS4. Combinarea obiectelor si a continuturilor sale pentru obtinerea desenelor expresive.

CS5. Programarea evenimentelor din cadrul animatiilor web.

IV. Administrarea modulului

Numarul de ore

Semestrul Contact direct Modalitatea | Numarul de
Total Practic Lucrul de evaluare credite
Prelegeri ract.lca/ individual
Seminar
VIl 90 - 40 50 Examen 3
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V. Unitatile de invatare

Unitati de competenta Unitati de continut Abilitati
1. Aplicatii pentru realizarea animatiei
UC1. Identificarea elementelor 1. Tehnologia HTMLS5. Al. Selectarea tehnologiei actuale de realizare a animatiei din
per?tru"realizarea animatieiin |5 Actualitatea HTMLS. cadrul aplicatiilor web.
aplicatiile web. 3. Instrumente pentru realizarea animatiei. A2. Utilizarea functionalului de baz3 a aplicatiilor de realizare
y o a animatiei din cadrul aplicatiilor web.
4. Structura de baza a documentului HTMLS. - o
5 Ic A3. Recunoasterea structurii documentului si a etichetelor de
- Elementul Canvas. baza a limbajului HTMLS5.
6. Interfata programabild HTMLS Canvas. A4. Identificarea componentelor interfetei HTML5 Canvas.
7. Integrarea animatiei in cadrul documentelor web. A5. Integrarea elementului Canvas in documentul HTMLS.
2. Lucrul cu obiecte
UC2. Exploatarea obiectelor din 8. Obiecte: A6. Crearea obiectelor.
cadrul animatiilor web. - linie; A7. Utilizarea instrumentelor de transformare.
- dreptunghi; A8. Utilizarea atributelor de dimensiune ale obiectelor de
- arcul de cerc; desenare.
. cerc: A9. Crearea desenelor prin combinarea obiectelor.
- poligon. A10. Desenarea curbelor Bezier.
9. Curbele Bezier. Al11l. Modificarea proprietatilor obiectelor.
10. Atributele obiectelor. Al12. Folosirea de umplerisi continuturi pentru obiectele
create.
11. Instrumente de transformare.
o A13. Importarea graficii din alte aplicatii.
12. Importarea graficii.
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Unitati de competenta

Unitati de continut

Abilitati

13. Filtre CSS. Al14. Utilizarea filtrelor CSS in cadrul animatiilor web.
UC3. Reprezentarea textuluiin 14. Proprietatile textului. A15. Utilizarea proprietatilor pentru textul din cadrul
cadrul animatiilor web. 15. Alinierea textului. animatiilor web.
16. Umpleri si continut text . A16. Alinierea textului pe orizontala si verticala.
Al17. Atribuirea umplerilor si continuturilor textului din
animatiile web.
3. Programarea animatiei
UC4. Programarea evenimentelor 17. Cadrul-cheie. A18. Utilizarea proprietatilor obiectelor.
din cadrul animatiei web. 18. Animatia cu ajutorul iteratiei. A19. Executarea animatiei prin iteratii.
19. Rata cadrelor animatiei. A20. Stabilirea ratei cadrelor pentru animatii.
20. Restabilirea fundalului: A21. Calcularea ratei cadrelor pentru animatii.
- clipping; A22. Utilizarea fundalurilor Cliping si Bitting.
- bitting. A23. Aplicarea zonei duble tampon.
21. Zona dubla tampon. A24. Derularea straturilor prin suprapunere (Parallas).
22. Randamentul animatiei. A25. Stabilirea duratei de timp a animatiei.
23. Animatia filtrelor CSS. A26. Realizarea animatiei prin intermediul filtrelor CSS.
24. Actiune si eveniment. A27. Programarea evenimentelor din cadrul animatiei web.
25. Procesor eveniment. A28. Optimizarea animatiei aplicatiei web.
26. Optimizarea animatiei. A29. Publicarea animatiei web.

27.

Publicarea animatiei.
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VI. Repartizarea orientativa a orelor pe unitati de invatare

Numarul de ore
Nr. e 1 nx Contact direct
Unitati de invatare Lucrul
crt. Total Practicd/ | indivi
Prelegeri : individual
Seminar
1. |Aplicatii pentru realizarea animatiei. 8 - 4 4
2. |Lucrul cu obiecte. 46 - 20 26
3. |Programarea animatiei. 36 - 16 20
Total 90 - 40 50
VII. Studiu individual ghidat de profesor
M .. ul Modalitsti T .
aterfl pf-:rjtru studiu Produse de elaborat odalitati de ermfenl de
individual evaluare realizare

1. Aplicatii pentru realizarea animatiei.

Tehnologia HTML5. Studiu de caz. Prezentarea

HTML5: avantaje si studiului de caz
dezavantaje. Evolutia
tehnologiilor de
animatie.

Saptamana 2

2. Lucrul cu obiecte.

Crearea obiectelor in Proiect individual. Portofoliu
cadrul anima',[iei. Elaborarea unei compozitii electronic
din obiecte suprapuse

Saptamana 6

3. Programarea animatiei.

Animatia avansata Proiect de grup. Prezentarea
Elaborarea unui clip Proiectului
adaptiv.

Saptamana 11

VIII. Lucrarile recomandate de laborator.

1. Planificarea resurselor necesare pentru crearea animatiilor Web.
2. Interfata aplicatiei pentru realizarea animatiei web.

3. Instrumente de transformare.

4. Desenarea si editarea curbelor Bezier.

5. Importarea graficii din alte aplicatii.

6. Utilizarea filtrelor CSS.




7. Prelucrarea textului in cadrul animatiei.

8. Animatia fundalului si pozitiei scenei.

9. Animatia sprite-urilor si filtrelor CSS.

10. Procesarea evenimentelor din cadrul animatiei web.

11. Publicarea animatiei.

IX. Sugestii metodologice

Elementele de baza al Curriculumului sunt competentele ce trebuie formate si dezvoltate in
procesul de formare profesionald. Acestea vor fi formate prin organizarea eficienta a
procesului de instruire. Pentru aceasta sunt necesare doua conditii:

1. Organizarea activitdtilor. Pentru buna organizare a procesului didactic ambii participanti
necesita de a-si organiza activitatile. De modul cum sunt organizate acestea depinde in mare
masurd nivelul de formare a competentelor. in aceastd ordine de idei, in procesul de
organizare a activitatilor se vor asigura:

- conditii optime pentru buna colaborare dintre elev si profesor;
- unset de procese care duc la imbunatatirea relatiilor dintre parti;

- un nivel de implicare a partilor actionand in baza unor reguli si actiuni prestabilite.

2. Selectarea adecvatd a metodelor de instruire. Se recomanda metodele de instruire centrate
pe elev cum ar fi simularea si modelarea, problematizarea, algoritmizarea, descoperirea,
studiul de caz, instruirea prin proiecte.

Pentru buna desfasurare a orelor se sugereaza urmatoarele activitati de invatare:

stabilirea sarcinilor individuale si de grup;

- formularea unor probleme care sa poata fi realizate in grupuri de elevi;
- organizarea dezbaterilor si discutiilor dirijate pe marginea subiectelor expuse la lectie;
- prezentarea si dezbaterea solutiilor realizate de elevi;

- lectura individuala si consultarea surselor ajutatoare de informare (cum ar fi Internetul,
reviste de specialitate, proiecte de colaborare cu alte institutii in domeniul TIC, vizitarea
magazinelor de produse IT, a expozitiilor etc.).

Metodele recomandate pentru fiecare din unitatile de invatare ale modulului in cauza sunt
prezentate in tabelul de mai jos.

Nr. Metodele de invatare recomandate
Unitatea de invatare
crt. Prelegeri Practica Individual
1. | Aplicatii pentru realizarea Expunerea Metoda Studiul de caz.
animatiei didactica. exercitiului.
Metoda Algoritmizarea.
observarii.
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Nr. Metodele de invatare recomandate

Unitatea de invatare

crt. Prelegeri Practica Individual
2. |Lucrul cu obiecte Demonstratia cu | Metoda Elaborare de
mijloace tehnice. | exercitiului. proiect.
Metoda Algoritmizarea.
observarii. Problematizarea.
Metoda
exercitiului.
3. |Programarea animatiei Demonstratia cu | Algoritmizarea. |Elaborare de
mijloace tehnice. | problematizarea. | proiect.
Metoda Instruirea
observarii. programata.
Algoritmizarea.
Instruirea
programata.

X. Sugestii de evaluare a competentelor profesionale

Axarea procesului de finvatare-predare-evaluare pe competente genereaza o structurd
continua a evaluarii, realizata prin evaluare formativa si testari sumative (finale).

Realizarea judicioasda a activitatilor de evaluare contribuie la motivarea elevilor si asigura
receptionarea unui feed-back continuu, fapt ce permite corectarea operativa a procesului de
invatare; stimularea autoevaludrii si evaluarii reciproce; evidentierea succeselor;
implementarea evaluarii selective sau individuale.

Un element inovativ al evaluarii este posibilitatea de utilizare a resurselor educationale digitale
pentru testarile asistate de calculator, atat local cat si on-line.

in acest context, valoarea evaludrii formative constd in formarea permanentd, continud a
competentelor profesionale cerute de standardele educationale.

Sarcinile de evaluare formativa urmeaza sa fie clasificate pe grade de dificultate, fapt ce va
permite individualizarea evaluarii si motivare suplimentard a elevilor evaluati. Elaborarea
itemilor pentru evaluare va fi realizata in contextul taxonomiilor corespunzatoare.

Activitatile practice vor fi realizate eficient de catre elevi in cazul in care acestia vor fi informati
de catre profesor despre tematica lucrarilor, modul de evaluare (bareme/grile/criterii de
notare), conditiile de realizare a activitatii.

Realizarea evaluarii continue permite o apreciere obiectiva a cunostintelor si competentelor
elevilor, precum si a progreselor inregistrate de acestia.

Evaluarea sumativd se va realiza la sfarsitul fiecirei teme, semestru si an scolar. Tn calitate de
elemente componente ale instrumentelor de evaluare se recomanda utilizarea itemilor de tip
problema pentru rezolvare la calculator, a testelor asistate de calculator si a lucrarilor scrise.
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Produsele recomandate pentru evaluarea nivelului de dezvoltare a competentelor cognitive
sunt prezentate in tabelul de mai jos:

Nr. Produse pentru S

o . Criterii de evaluare a produselor
crt. | masurarea competentei
1. | Exercitiu rezolvat e Intelegerea enuntului exercitiului.

e Corectitudinea formularii ipotezelor.

e Corectitudinea rationamentelor.

e Corectitudinea testarii ipotezelor.

e Corectitudinea strategiei rezolutive.

e Corectitudinea rezultatelor.

e Modul de prezentare a rezultatelor.

e Modul de interpretare a rezultatelor.

2. Problem3 rezolvata e Intelegerea problemei.

e Documentarea in vederea identificarii informatiilor
necesare in rezolvarea problemei.

e Formularea si testarea ipotezelor.

e Stabilirea strategiei rezolutive.

e Prezentarea si interpretarea rezultatelor.

3. Proiect elaborat e Validitatea proiectului - gradul in care acesta acopera
unitar si coerent, logic si argumentat tema propusa.

e Completitudinea proiectului - felul in care au fost
evidentiate conexiunile si perspectivele interdisciplinare
ale temei, competentele si abilitatile de ordin teoretic si
practic si maniera in care acestea servesc continutului
stiintific.

e Elaborarea si structura proiectului - acuratetea, rigoarea
si coerenta demersului stiintific, logica si argumentarea
ideilor, corectitudinea concluziilor.

e Calitatea materialului folosit in realizarea proiectului,
bogatia si varietatea surselor de informare, relevanta si
actualitatea acestora, semnificatia datelor colectate s.a.

e C(Creativitatea - gradul de noutate pe care-l aduce
proiectul in abordarea temei sau in solutionarea
problemei.

4. Referat e Corespunderea referatului temei.

e Profunzimea si completitudinea dezvoltarii temei.

e Adecvarea la continutul surselor primare.

e Coerenta si logica expunerii.

e Utilizarea dovezilor din sursele consultate.

e Gradul de originalitate si de noutate.

e Nivelul de eruditie.

e Modul de structurare a lucrarii.
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Nr.
crt.

Produse pentru
masurarea competentei

Criterii de evaluare a produselor

Justificarea ipotezei legate de tema referatului.

Analiza in detaliu a fiecarei surse de documentare.

Rezumat oral

Expune tematica lucrarii in cauza.

Utilizeaza formulari proprii, fara a distorsiona mesajul
lucrarii supuse rezumarii.

Expunerea orala este concisa si structurata logic.

Foloseste un limbaj bogat, adecvat tematicii lucrarii in
cauza.

Respectarea coeficientului de reducere a textului: 1/3 din
textul initial.

Rezumat scris

Expune tematica lucrarii in cauza.

Utilizeaza formulari proprii, fara a distorsiona mesajul
lucrarii supuse rezumarii.

Textul rezumatului este concis si structurat logic.

Foloseste un limbaj bogat, adecvat tematicii lucrarii in
cauza.

Fidelitatea: intelegerea esentialului si reproducerea lui,
nu trebuie sa existe contrasens.

Coerenta: rezumatul are o unitate si un sens evidente,
lizibile pentru cei care nu cunosc textul sursa.

Progresia logica: inlantuirea ideilor, prezentarea
argumentelor sunt clare si evidente.

Angajamentul autorului, aptitudine critica corect
evaluata si transpusa.

Respectarea modalitatilor de enuntare a textului sursa:
rezumatul este o oglinda micsorata dar fidela textului
sursa.

Munca pertinenta de reformulare: rezumatul nu este un
colaj de citate.

Respectarea coeficientului de reducere a textului: 1/4 din
textul initial.

Stapanirea normelor sintactice la nivel de prezentare
logica a ideilor,

frazelor, paragrafelor textului.

Text formatat citet, lizibil. plasarea clara in pagina.

Studiu de caz

Corectitudinea interpretarii studiului de caz propus.

Calitatea solutiilor, ipotezelor propuse, argumentarea
acestora.

Corespunderea solutiilor, ipotezelor propuse pentru
rezolvarea adecvata a cazului analizat.

Corectitudinea lingvistica a formularilor.
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Nr.
crt.

Produse pentru
masurarea competentei

Criterii de evaluare a produselor

Utilizarea adecvata a terminologiei in cauza.

Rezolvarea corecta a problemei, asociate studiului
analizat de caz.

Punerea 1n evidenta a subiectului, problematicii si
formularea.

Logica sumarului.
Referinta la programe.

Completitudinea informatiei si coerenta intre subiect si
documentele studiate.

Noutatea si valoarea stiintifica a informatiei.
Exactitatea rezultatelor si rigoarea probelor.

Capacitatea de analiza si de sinteza a documentelor,
adaptarea continutului.

Originalitatea studiului, a formularii si a realizarii.
Personalizarea (sa nu fie lucruri copiate).
Aprecierea critica, judecata personala a elevului.
Corectitudinea interpretarii studiului de caz propus.

Calitatea solutiilor, ipotezelor propuse, argumentarea
acestora.

Corespunderea solutiilor, ipotezelor propuse pentru
rezolvarea adecvata a cazului analizat.

Corectitudinea lingvistica a formularilor.

Rezolvarea corecta a problemei, asociate studiului
analizat de caz.

Item electronic rezolvat

Corectitudinea interpretarii itemului propus spre
rezolvare.

Corespunderea rezolvarii propuse de conditiile indicate
in item.

Corectitudinea metodei utilizate de rezolvare.

Corectitudinea selectarii raspunsului (pentru itemi cu
alegere duala).

Integritatea si corectitudinea setului de selectii (pentru
itemi cu alegere multipla).

Stabilirea corecta a perechilor corelate (pentru itemii tip
asociere).

Corespunderea raspunsului setului prestabilit de valori.

Corespunderea raspunsului cerintelor din enuntul
itemului (in cazul itemilor cu raspuns deschis).

Localizarea corectd a elementelor grafice (in cazul
itemilor cu zone grafice active).

Calitatea grafica a prezentarii raspunsului.
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Nr. Produse pentru S
o . Criterii de evaluare a produselor
crt. | masurarea competentei
9. Test electronic rezolvat Scorurilor Tnsumate Tn corespundere cu baremul de
corectare, in baza criteriilor de evaluare specifice itemilor
electronici, care sunt inclusi in test.
10 | Desen pe calculator Redarea esentei subiectului in cauza.

Relevanta elementelor grafice utilizate.
Gradul de transmitere a mesajului.

Corespunderea conceptiei, stilului, asezarii in pagina si a
desig-ului grafic mesajului de transmis.

Creativitatea si originalitatea.
Calitatea tehnica.

Originalitatea si capacitatea de a ilustra, prin forme si
culori, prin pozitionarea compozitiei in transmiterea
mesajului preconizat.

Impactul vizual si comunicativ.

Lista orientativa a categoriilor de produse si procese, recomandate pentru evaluarea

competentelor functional-actionare este prezentata in tabelul de mai jos:

Nr.
crt.

Produse pentru masurarea

competentei

Criterii de evaluare a produselor

Obiecte grafice create conform

modelelor propuse

e Relevanta obiectelor grafice utilizate.

e Corectitudinea redarii caracteristicilor relevante
ale obiectelor grafice.

e Originalitatea obiectelor grafice.

e Gradul de redare a mesajului prin forme, culori
si compozitie.

Texte inserate in animatiile Web | ® Corectitudinea redarii caracteristicilor relevante
conform modelelor propuse

ale obiectelor grafice.
e Originalitatea obiectelor grafice.

e Gradul de redare a mesajului prin forme, culori
si compozitie.

Animatie elaborata

e Corespunderea termenilor de referinta.
e Corespunderea sarcinilor tehnice.

e Relevanta elementelor grafice utilizate.
e Originalitatea animatiei.

e Gradul de redare a mesajului prin efectele de
animare.

e Respectarea termenilor de elaborare.

e Productivitatea.

Banner animat elaborat

e Corespunderea termenilor de referinta.
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Nr. Produse pentru méasurarea

) Criterii de evaluare a produselor
crt. competentei

e Relevanta elementelor grafice utilizate.

e Corespunderea conceptiei, stilului si a
designului grafic mesajului de transmis.

e Creativitatea si originalitatea.
e Completitudinea setului de obiecte.
e Respectarea termenilor de elaborare.

e Productivitatea.

n cadrul orelor de tip studiu individual, elevii vor fi notati pentru fiecare lucrare propusa de
citre profesor. n cazul in care cursul este plasat pe diferite platforme digitale, spre exemplu
Moodle, elevul poate incarca lucrarile pe platforma data fara a prezenta lucrarea in forma
imprimabila.

Pe parcursul modulului se realizeaza evaluare formativa prin aplicarea produselor pentru
masurarea competentelor cognitive si functional-actionare din tabelele de mai sus, iar la
sfarsitul lui se realizeaza evaluarea sumativa pentru verificarea atingerii competentelor prin
administrarea unui test electronic si instalarea, configurarea, administrarea si mentenanta
serverilor.

Xl. Resursele necesare pentru desfasurarea procesului de studii

Cerinte fata de salile de curs

Pentru orele de laborator Laborator de informatica care asigura fiecarui elev un
calculator.

Tabla interactiva sau proiector.

Cerinte tehnice

Parametri tehnici minimi ale Monitor: Tehnologie LED, diagonala - 23 inch, rezolutie
calculatorului optima - 1920 x 1080 pixeli.

Procesor: 2 GHz.

Memorie operativa: 4 GB.
Unitate de stocare: 500 GB.
Retea: Ethernet, 100 Mbps.

Software Sistem de Operare: Microsoft Windows, Linux.
Editoare de cod: (Notepad ++, Sublime, Atom etc).

Redactor grafic: AdobeEdge, Paint, GIMP, Photoshop,
CorelDraw.

Browser: Chrome, FireFox, InternetExplorer.
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XIl. Resursele didactice recomandate elevilor

Locul in care poate fi
Denumirea resursei consultata/ accesata/
procurata resursa

Nr.
crt.

1. |Adobe Edge Animate Classroom in a Book. Internet
books.google.md

2. |Core HTMLS5 Canvas, Geary D. 2012. Internet

http://ptgmedia.pearsoncmg.com/images/9780132761611/sa
mplepages/0132761610.pdf

3. |HTMLS5 Canvas, Rob Hawkes, 2011. Internet
ftp://ftp.micronet-rostov.ru/linux-
support/books/programming/HTML-
CSS/[Apress.%20FriendsofED]%20-
%20Foundation%20HTML5%20Canvas%20-%20[Hawkes].pdf

4. |HTMLS Canvas O”’Reilly, 2013. Internet
http://wtf.tw/ref/fulton fulton.pdf

5. |Lectii video - Learn HTML 5 Graphics and Animation, Keith Internet
Peters.

https://egghead.io/courses/learn-html|5-graphics-and-
animation

6. |Tutorial. Internet

http://www.htmIS5canvastutorials.com/advanced/html5-
canvas-animation-stage/

7. |50+ HTML ANIMATION examples Like flash animation. Internet
https://www.freshdesignweb.com/examples-html5-animation/

8. |Exemple de desen a elementelor in HTMLS5. Internet
http://www.w3schools.com/html/html|5 canvas.asp

9. |Tutorial —Introducere in Canvas, 7 aplicatii creative in Canvas, Internet
Codrin Pavel.

http://ctrl-d.ro/tutoriale/html5-introducere-in-canvas/

http://ctrl-d.ro/inspiratie/htmI|5-7-aplicatii-creative-in-canvas/

10. |Tutorial — Canvas in HTML5, Desenarea formelor de baza in Internet
canvas, Roman- Raducu Vasile.
http://www.e-learn.ro/tutorial/html/canvas-in-
html5/172/1/550.htm

http://www.e-learn.ro/tutorial/html/desenarea-formelor-de-
baza-in-canvas/172/1/557.htm

11. [Tutorial — Exemple animatii. Internet
http://www.html|5canvastutorials.com/
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http://ptgmedia.pearsoncmg.com/images/9780132761611/samplepages/0132761610.pdf
http://ptgmedia.pearsoncmg.com/images/9780132761611/samplepages/0132761610.pdf
ftp://ftp.micronet-rostov.ru/linux-support/books/programming/HTML-CSS/%5bApress. FriendsofED%5d - Foundation HTML5 Canvas - %5bHawkes%5d.pdf
ftp://ftp.micronet-rostov.ru/linux-support/books/programming/HTML-CSS/%5bApress. FriendsofED%5d - Foundation HTML5 Canvas - %5bHawkes%5d.pdf
ftp://ftp.micronet-rostov.ru/linux-support/books/programming/HTML-CSS/%5bApress. FriendsofED%5d - Foundation HTML5 Canvas - %5bHawkes%5d.pdf
ftp://ftp.micronet-rostov.ru/linux-support/books/programming/HTML-CSS/%5bApress. FriendsofED%5d - Foundation HTML5 Canvas - %5bHawkes%5d.pdf
http://wtf.tw/ref/fulton_fulton.pdf
https://egghead.io/courses/learn-html5-graphics-and-animation
https://egghead.io/courses/learn-html5-graphics-and-animation
http://www.html5canvastutorials.com/advanced/html5-canvas-animation-stage/
http://www.html5canvastutorials.com/advanced/html5-canvas-animation-stage/
https://www.freshdesignweb.com/examples-html5-animation/
http://www.w3schools.com/html/html5_canvas.asp
http://ctrl-d.ro/tutoriale/html5-introducere-in-canvas/
http://ctrl-d.ro/inspiratie/html5-7-aplicatii-creative-in-canvas/
http://www.e-learn.ro/tutorial/html/canvas-in-html5/172/1/550.htm
http://www.e-learn.ro/tutorial/html/canvas-in-html5/172/1/550.htm
http://www.e-learn.ro/tutorial/html/desenarea-formelor-de-baza-in-canvas/172/1/557.htm
http://www.e-learn.ro/tutorial/html/desenarea-formelor-de-baza-in-canvas/172/1/557.htm
http://www.html5canvastutorials.com/

Locul in care poate fi

Nr. . . . .
- Denumirea resursei consultatid/ accesata/
: procurata resursa
12. |Tutorial — Canvas in HTMLS5, Curbele bezier, Roman- Raducu Internet
Vasile.
http://www.e-learn.ro/tutorial/html/desenarea-curbelor-in-
canvas/172/2/551.htm
13. |Prezentare — HTML5 Animatii 2D, Tudor adrian, 2014. Internet
https://prezi.com/s71q85yr pmm/html|5-2d/
14. |10 KpyTbix NnpumepoB pabotbl HTML5 Canvas. Internet
http://beloweb.ru/novichkam/10-krutyih-primerov-rabotyi-
html5-canvas.html
15. [Creating a Simple HTML5 Canvas Animation, 2014. Internet
https://www.kirupa.com/html|5/creating simple html5 canvas
animation.htm
16. |Canvas tutorial. Internet

https://developer.mozilla.org/en-
US/docs/Web/APIl/Canvas API/Tutorial/Advanced animations
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http://www.e-learn.ro/tutorial/html/desenarea-curbelor-in-canvas/172/2/551.htm
http://www.e-learn.ro/tutorial/html/desenarea-curbelor-in-canvas/172/2/551.htm
https://prezi.com/s7lq85yr_pmm/html5-2d/
http://beloweb.ru/novichkam/10-krutyih-primerov-rabotyi-html5-canvas.html
http://beloweb.ru/novichkam/10-krutyih-primerov-rabotyi-html5-canvas.html
https://www.kirupa.com/html5/creating_simple_html5_canvas_animation.htm
https://www.kirupa.com/html5/creating_simple_html5_canvas_animation.htm
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Canvas_API/Tutorial/Advanced_animations
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Canvas_API/Tutorial/Advanced_animations

